A chacun son projet !

* ‘B,
. Py @
+ d’infos he ™
wwuw.saintvictor26.fr -
secretariat@saintvictor26.com

04.75.44.12.70 .
o Saint 3
Victor —

Collége




nos projets

Lors de sa pré-inscription en 6éme au collége Saint Victor, chaque éléve s’inscrit
obligatoirement a l’'un des cinq projets suivant :
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Curiosités scientifiques

Découverte sportive
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Sciences du Numérique

5

Artdelascéne

Anglais +

Précisions

5éme

Objectifs visés

- Fédérer les éleves autour d'un projet

- Eveiller leur curiosité dans un domaine
- Développer des compétences du socle
commun

- Progression sur 28 semaines de fin Septembre a fin Mai, 2 heures par semaine

- Intégration dans I'emploi du temps d'une plage commune aux classes du niveau
- Engagement sur 2 ans pour les projets de 6eme et 5eme
- Possibilité d'intégration dans un autre projet en fin d'année sous condition de places disponibles et d'une

validation par la direction.

Présentation

Artde la scene

Francais

Objectifs

Profil d’éléve

Tu aimes chanter, danser, jouer,
mettre en scéne ou en musique ?
Tu cherches un moyen d’expri-
mer ta créativité autrement dans
le cadre scolaire ?

La 6eme «Arts de la scene» est pour
toi. Une approche théatrale, choré-
graphigue et musicale de textes et
oceuvres littéraires et musicaux. Tous
les talents sont les bienvenus !

Et musiciens, acteurs, chanteurs,
danseurs, instrumentistes tout par-
ticulierement, évidemment ...
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Développer les capacités de créa-
tion, la sensibilité artistique et 'ex-
pression de soi

Favoriser I'ouverture culturelle ;
Contribuer au développement de
I'esprit critique.
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Aimer créer, imaginer, s’ex-
primer avecle corpsetlavoix;
Etre capable d’un travail per-
sonnel approfondi;

Etre doué d’un esprit d’équipe
indispensable.
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Présentation 7

Anglais +

Anglais

Objectifs
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Profil d’éléve
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L'anglais est partout : c’est la
langue principale sur Internet,
dans les films, les séries, la mu-
sique, mais aussi les sciences,
les affaires internationales ou
encore |’économie. Avoir une
bonne maitrise de cette langue et
une connaissance des différentes
cultures de la sphere anglophone
s'avere étre un atout pour le monde
de demain.

Si tu souhaites développer tes
connaissances et tes compétences
de maniere ludique, avec une ap-
proche basée surla communication
(jeux, chants, activités de groupe,
vidéos, etc.), inscris-toi a ce projet !

Présentation

Découvrir la culture et la civilisation
anglophones;

Améliorer sa capacité a communi-
quer en anglais;;

Développer des compétences en
langues étrangeres.

Précisions

Parcoursallantdela6emeala3eme
avec:

- une certification Cambridge (non
obligatoire en 4eme)

- Une poursuite du dispositif au Ly-
cée

4éme

SVT - Physique - Chimie

Objectifs

Etre curieux, réactif;

Montrer de lintérét pour la
matiére;

Aimer apprendre.

ATTENTION : scul projet du ni-
veau de 6eme pouvant étre mené
jusqu’a la 3eme avec un parcours
Cambridge certifiant (KEY FOR
SCHOOLS, niveau 4eme). Possi-
bilité de poursuite au lycée avec
d’autres dispositifs : Dual Diploma
et certification FIRST.

->Th/sem +1h/sem si certification Cambridge

> Curiosités scientifiques . 4

Profil d’éléve

Tu aimes les sciences, observer
les étres vivants, les plantes, les
animaux ? Tu aimes imaginer et
mettre en place des expériences
? Tu aimes faire des recherches
pour mieux comprendre les phé-
nomeénes scientifiques ?

La 6e « Curiosités scientifiques »
est faite pour toi.

Suite a tes questionnements scien-
tifigues, tu suivras une démarche
afin de trouver des solutions, en
élaborant notamment des proto-
coles expérimentaux. Tu découvri-
ras chaque étape de la démarche
scientifiqgue qui te permettra de
mieux comprendre les sciences et
comment notre monde fonctionne.

- Pratiquer des démarches scien-
tifiqgues, en se questionnant, en
concevant des expériences, en in-
terprétant les résultats et en tirant
des conclusions.

- Développer I'observation et le rai-
sonnement scientifique.

- Encourager le travail collaboratif
par des projets de groupe.

- Responsabiliser les €leves dans
leurs recherches, dans l'utilisation
du matériel ou dans les manipula-
tions diverses.
- Développer

éleves.
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I'autonomie des

Aimer s’interroger, décou-
vrir, observer, faire des re-
cherches, expérimenter, ima-
giner, manipuler...

Etre curieux de sciences.

Etre imaginatif, persévérant
et patient.
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Présentation

Technologie

Objectifs

Sciences du Numérique
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Profil d’éléve

Si I'informatique et les nouvelles
technologies t'intéressent, alors
ce théme est fait pour toi!

Au travers d'activités ludiques et
pédagogiques, tu découvriras le
monde fascinant du numérique :
informatique, télécommunication,
réseau internet, web, automatisme,
algorithme et programmation, si-
mulation numérique, Mmodélisation
et impression 3D, objets connectés,
robotique, intelligence artificielle,
géolocalisation, photographie et vi-
déo numérique.
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Présentation

Faire découvrir et comprendre les
technologies numériques actuelles;
Réaliser des activités variées et per-
sonnalisées sur support informa-
tique;

Développer I'autonomie des éleves
et leur désir d'acquérir de nouveaux
sSavoirs ;

Favoriser la créativité des éleves
pour gqu'ils liberent leur potentiel ;
Encourager le travail en équipe, par
le biais de ressources et d'espaces
partagés.

Découverte sportive

Education physigque et sportive

Objectifs

Etre intéressé par les nou-
velles technologies;

Etre curieux, inventif et créa-
tif;

Aimer travailler en équipe.
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Profil d’éléve

Tu aimes le sport. Tu souhaites
pratiquer pour le loisir dans une
ambiance conviviale. Tu veux dé-
velopper tes qualités sportives
comme le golit de l'effort, I'es-
prit d’équipe et le fair-play. Alors
viens découvrir de nouvelles pra-
tiques sportives et de nouvelles
aptitudes. Sois tour a tour joueur,
arbitre et supporter. Un maitre
mot «plaisir». Mets tes baskets et
rejoins-nous!

Approfondir ses connaissances sur
le sport en général ;

Découvrir de nouvelles pratiques
sportives (ultimate, équitation, es-
crime de spetacle, baseball, tennis
et d’autres activités selon les oppor-
tunités) ;

Apprendre a agir dans le respect de
soi et des autres ;

Partager des valeurs sportives : dé-
passement de soi, esprit d'équipe,
fair-play, respect, etc;

Organiser et assumer ses roles so-
ciaux et des responsabilités.

Saint =
Victor =

College et lycée catholiques

Etre dynamique et curieux;
Aimer s’engager quel que soit
le sport pratiqué ;

Avoir le goiit de I’effort et l’es-
pritd’équipe.
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